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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
	Найменування показників 
	Галузь знань, спеціальність, освітньо-професійний ступінь
	Характеристика навчальної дисципліни

	Тем – 6
	Галузь знань:

12 Інформаційні технології
	денна форма навчання

	
	
	Рік підготовки:

	
	
	І

	
	Спеціальність:

123 Комп’ютерна інженерія


	Семестр

	Загальна кількість годин –120
	
	І
	ІІ

	
	
	Лекції

	Для денної форми навчання:

аудиторних – 78 год

самостійних – 42 год


	Освітньо-професійний ступінь:
фаховий молодший бакалавр
	18 год
	24 год

	
	
	Практичні

	
	
	16 год
	20 год

	
	
	Лабораторні

	
	
	-

	
	
	Вид контролю:

	
	
	залік
	диференційований залік


	2. Мета дисципліни, передумови її вивчення та заплановані результати навчання

	Місце дисципліни в освітній програмі:

	Навчальна дисципліна «Вступ до спеціальності» є однією із складових комплексної підготовки фахівців спеціальності «Комп’ютерна інженерія».
Мета дисципліни “ Вступ до спеціальності ” полягає в ознайомленні здобувачів із сутністю, змістом  та практичною спрямованістю обраної спеціальності, формування базових умінь та  навиків  роботи  з комп’ютерною  технікою,  програмним  забезпеченням  та  розв’язування прикладних задач на ПК, що є основою для подальшого становлення  висококваліфікованого фахівця з інформаційних технологій.

	Компетентності загальні або фахові:
	ЗК2. Здатність зберігати та примножувати моральні, культурні, наукові цінності і досягнення суспільства на основі розуміння історії та закономірностей розвитку предметної області, її місця у загальній системі знань про природу і суспільство та у розвитку суспільства, техніки і технологій, використовувати різні види та форми рухової активності для активного відпочинку та ведення здорового способу життя. 
СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні принципи функціонування апаратних, програмних та інструментальних засобів комп’ютерної інженерії.
СК5. Здатність забезпечувати захист інформації в комп’ютерних системах та мережах з метою реалізації встановленої політики інформаційної безпеки. 
СК14. Здатність оцінювати і враховувати економічні, соціальні, технологічні та екологічні чинники, що впливають на сферу професійної діяльності.

	Програмні результати навчання:
	РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач комп’ютерної інженерії.
РН4. Знати та усвідомлювати вплив технічних рішень комп’ютерної інженерії в суспільному, економічному, соціальному і екологічному контексті.
РН6. Зберігати моральні, культурні, наукові цінності, примножувати досягнення суспільства, застосовувати і використовувати різні види та форми рухової активності для ведення здорового способу життя.
РН7. Мати навички розробки, моделювання, тестування, діагностування та обслуговування апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії.
РН15. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних засобів комп’ютерної інженерії.
РН16. Вміти поєднувати теорію і практику, проводити експериментальні дослідження, а також приймати рішення та виробляти стратегію діяльності для вирішення задач у професійній діяльності з урахуванням загально-людських цінностей, суспільних, державних та виробничих інтересів.
РН17. Вміти обґрунтовувати прийняті рішення, оцінювати, оформляти та представляти результати професійної діяльності згідно діючій нормативній документації.
РН21. Використовувати інформаційно-комунікаційні технології  для ефективного спілкування на професійному та соціальному рівнях.
РН22. Вміти адаптуватись до нових ситуацій, обґрунтовувати, приймати та реалізовувати рішення у межах професійної компетенції. 
РН23. Усвідомлювати необхідність навчання впродовж усього життя з метою поглиблення набутих та здобуття нових фахових знань, удосконалення креативного мислення

	Передумови для вивчення дисципліни:

	Для вивчення навчальної дисципліни «Вступ до спеціальності»  необхідними є компетентності здобувачів вищої освіти з навчальних дисциплін «Інформатика», «Математика».  Навчальна дисципліна забезпечує міжпредметні зв’язки з навчальними дисциплінами «Архітектура комп’ютерів», «Технічне обслуговування ЕОМ»,  «Комп’ютерні системи». 


	форма навчання
	Кредити ЄКТС
	денна (очна)

	ФОРМА Контролю
	
	Підсумкові оцінки
 (залік, екзамен)

	№ теми
	Назва теми
	
	Кількість годин:

	
	
	
	Разом
	Самостійна робота
	Навчальні заняття:

	
	
	
	
	
	Всього
	з них:

	
	
	
	
	
	
	Лекційні заняття
	Семінарські заняття
	Практичні заняття
	Лабораторні заняття
	Індивідуальні заняття

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	1.
	Базові поняття та терміни
	0,4
	12
	6
	
	4
	
	2
	
	

	2.
	Організація навчального процесу
	0,8
	22
	8
	
	6
	
	8
	
	

	3.
	Розвиток інформаційних технологій
	0,6
	20
	6
	
	8
	
	6
	
	

	4.
	Сучасні ІТ у різних галузях
	1,1
	32
	6
	
	14
	
	12
	
	

	5.
	Інтернет технології
	0,6
	20
	8
	
	6
	
	6
	
	

	6.
	Основи алгоритмізації
	0,5
	14
	8
	
	4
	
	2
	
	

	Разом з дисципліни:
	4
	120
	42
	
	42
	
	36
	
	


Примітка: кредит ЄКТС заокруглюється до десятих, за відсутності будь-якої форми організації освітнього процесу, то у таблиці проставляється "х".
	4. Інформаційний обсяг програми навчальної дисципліни

	4.1 Теми лекцій

	№ 
 з/п
	Назва теми навчального заняття
	Кількість годин
	Рекомендована література

	Базові поняття та терміни
	4
	

	1
	Лекція 1 Комп’ютерна інженерія: знайомство зі спеціальністю
	2
	10

	2
	Лекція 2 Поняття та історія виникнення інформаційних технологій
	2
	10

	Організація навчального процесу
	6
	

	3
	Лекція 3 Організація навчального процесу за допомогою дистанційної системи навчання MOODLE
	2
	10

	4
	Лекція 4 Знайомство з MS TEAMS
	2
	10

	5
	Лекція 5 Медіаграмотність як сучасна потреба інформаційного суспільства

	2
	1, с. 5-8

	Розвиток інформаційних технологій
	8
	

	6
	Лекція 6 Великі вчені та відомі персони в ІТ 
	2
	1, с. 5-8

	7
	Лекція 7 Вектори розвитку ІТ-бізнесу 
	2
	1, с. 8-12

	8
	Лекція 8 Професії у сфері комп’ютерної інженерії
	2
	1, с. 13-22

	9
	Лекція 9 Тенденції та перспективи розвитку інформаційних технологій у бізнесі
	2
	1, с. 13-22

	Сучасні ІТ у різних галузях
	12
	

	10
	Лекція 10 Оформлення навчальної, технічної та наукової документації
	2
	3, с. 4-12

	11
	Лекція 11 Електронні платежі
	2
	3, с. 16-19

	12
	Лекція 12 Використання мобільних технологій в бізнесі
	2
	3, с. 16-19

	13
	Лекція 13 Індустрія комп’ютерних ігор
	2
	1, с. 27-30

	14
	Лекція 14 Класифікація інформаційних систем 
	2
	1, с. 30-33

	15
	Лекція 15 Технології захисту інформації
	2
	1, с. 30-33

	16
	Лекція 16 Поняття інформаційної інфраструктури, вимоги до неї та принципи побудови
	2
	1, с. 33-34

	Інтернет технології
	4
	

	17
	Лекція 17 Оптимізація цифрового маркетингу
	2
	1, с. 34-38

	18
	Лекція 18 Інтернет технології та інтернет-речей
	2
	1, с. 38-42

	19
	Лекція 19 Хмарні технології
	2
	3, с. 24-32

	Основи алгоритмізації
	
	

	20
	Лекція 20 Основні поняття про алгоритми та алгоритмізацію
	2
	3, с. 35-38

	21
	Лекція 21 Стратегії розробки ПЗ
	2
	3, с. 41-43

	Разом 
	42
	

	4.2 Теми практичних занять

	№  з/п
	Назва теми навчального заняття
	Кількість годин
	Рекомендована література

	1
	Практична 1 Системи промислової сертифікації ІТ
	2
	5, с. 6-8

	2
	Практична 2 Системи дистанційного навчання: порівняльний аналіз навчальних можливостей
	2
	4, с. 45-50

	3
	Практична 3 Робота в MS Teams
	2
	3, с. 4-12

	4
	Практична 4 Медіаграмотність як сучасна потреба інформаційного суспільства 
	2
	3, с. 16-19

	5
	Практична 5 Медіаграмотність як сучасна потреба інформаційного суспільства
	2
	3, с. 16-19

	6
	Практична 6 Великі вчені та відомі персони ІТ
	2
	4, с.51-58

	7
	Практична 7 Великі вчені та відомі персони ІТ
	2
	2, с 45-49

	8
	Практична 8 Типи ІТ-компаній, їх переваги та недоліки
	2
	1, с. 38-42

	9
	Практична 9 Ефективна робота з форматуванням документів Word
	2
	4, с. 115-119

	10
	Практична 10 Системи платежів для  електронної комерції
	2
	3, с. 24-32

	11
	Практична 11 Тенденції розвитку електронної комерції
	2
	3, с. 35-38

	12
	Практична 12 Жанри комп’ютерних ігор
	2
	3, с. 41-43

	13
	Практична 13,14 Інформаційна безпека
	2
	2, с 45-49

	14
	Практична 15 Вступ до програмування
	2
	4, с. 115-119

	15
	Практична 16, 17 Використання можливостей хмарних технологій та сервісів
	2
	2, с 45-49

	16
	Практична 18 Аналіз та дослідження сучасних засобів захисту програмного забезпечення
	2
	1, с. 38-42

	Разом 
	36
	


	4.3 Самостійна робота

	№  з/п
	Назва теми 
	Кількість годин

	1
	Роль комп’ютерної техніки та передумови постійного поширення сфер використання ПК.

	2

	2
	Етапи розвитку засобів комп’ютерної техніки.

	2

	3
	Класифікація та характеристики ПК.

	2

	4
	Аналогова та цифрова форма відображення інформації.

	4

	5
	Двійкова система числення та її застосування.

	2

	6
	Алгебра логіки.

	2

	7
	Пасивні та активні елементи електроніки.

	4

	8
	Структурні одиниці ПК.

	2

	9
	Комбінаційні схеми.

	2

	10
	Структура ПК для обробки даних.

	4

	11
	Основні поняття та принципи взаємодії з управляючими оболонками по виконанню їх основних функцій.

	4

	12
	Принципи ущільнення інформації.

	2

	13
	Архіватори, їх види та особливості.

	2

	14
	Елементи для зберігання цифрової інформації.

	4

	15
	Кодування інформації в ПК.

	4

	Разом 
	42


5. Засоби діагностики результатів навчання, інструменти, обладнання та програмне забезпечення, використання яких передбачає навчальна дисципліна
Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання є диференційований залік, практичні завдання, звіти, реферати, презентації результатів виконаних завдань, письмове виконання завдань.  Використовуються практичні заняття з індивідуальними завданнями, самостійна робота здобувача вищої освіти з навчальною та довідковою літературою, самостійне виконання завдань, консультації. Використовуються демонстраційні вузли та компоненти комп’ютера, навчальні комп’ютери, інструктивні картки для практичних робіт, картки з індивідуальними завданнями для практичних робіт. Використовується доступ до мережі інтернет.  

	6. Порядок та критерії оцінювання результатів навчання

	6.1. Порядок оцінювання результатів навчання

	Форма контролю
	Порядок проведення контролю

	Поточний контроль 


	Усне опитування, домашні завдання, виступи на практичних заняттях, практичні та письмові роботи оцінюються за 4-бальною шкалою 

	Підсумковий контроль 
	Залікова оцінка визначається за рівнем компетентності розв’язання запропонованих завдань за 4 бальною шкалою. 

	6.2. Критерії оцінювання результатів навчання

	Оцінювання за національною шкалою:
	Критерії та визначення оцінювання

	рівень компетентності
	оцінка:
	

	
	4-бальна
	

	1
	2
	2

	Високий

(творчий)
	5

(відмінно)
	Виставляється за глибоко проаналізовані усі питання, здобувач дає повні вичерпні відповіді на них, робить глибокі висновки та показує вміння при виконанні практичних занять, володіє навичками та вмінням застосовувати засвоєний матеріал на практиці.

	Достатній

(конструктивно-варіативний)
	4

(добре)
	Виставляється, коли здобувач проаналізувавши всі питання, дає відповіді на них, робить висновки та показує вміння при виконанні практичних робіт.

	Середній

(репродуктивний)
	3

(задовільно)
	Виставляється, коли здобувач дає в основному вірні відповіді, але допускає помилки та неточності під час викладу матеріалу.

	Початковий

(рецептивно-продуктивний)
	2

(незадовільно)
	Виставляється, якщо здобувач не розкриває суті завдання, не може практично його виконати, показує відсутність навичок самостійної роботи.
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	7. Рекомендована література

	№ з/п
	Автор та назва літературного джерела (інформаційного ресурсу в Інтернет)

	7.1. Основна література:

	1
	Соколюк Н.П. Вступ до спеціальності: конспект лекцій для студентів спеціальності «Комп’ютерна інженерія» денної форми навчання /– Луцьк: ТК Луцького НТУ, 2018. – 41 с.

	2
	Вакалюк Т.А. Хмарні технології в освіті. Навчально-методичний посібник для студентів фізико-математичного факультету. – Житомир: вид-во ЖДУ, 2016. – 72 c.

	3
	Вступ до спеціальності: метод. вказівки до викон. лаб. робіт для студ. Очної форми навч. за спец. 123 “Комп’ютерна інженерія” / уклад. Л. І. Поліщук. — Кропивницький: ЦНТУ, 2017. — 63 с.

	7.2. Допоміжна література:

	4
	Баженов В. А. Інформатика. Комп’ютерна техніка. Комп’ютерні технології : Підручник / В. А. Баженов, П. С. Венгерський, В. С. Гарвона / Наук. ред. Г. А. Шинкаренко, О. В. Шишов. – К. : Каравела, 2016. – 592 с.

	5
	Бохан В.Г. Організаційна техніка: Навч. посібник для дистанційного навчання. — К.: Ун-т «Україна», 2014

	6
	Бондаренко О. О., Ластовецький В. В. Інформатика (рівень стандарту) : підруч. для 10 (11) кл. закл. загал.серед. освіти / [О. О. Бондаренко, В. В. Ластовецький, О. П. Пилипчук,Є. А. Шестопалов]. — Харків : Вид-во «Ранок», 2018.

	7
	Марголіс А. Пошук і усунення несправностей в персональних комп'ютерах. – Київ: «Діалектика», 2014, – 368с.: іл.

	8
	Технології створення програмних продуктів та інформаційних систем: навч. посібник/ М.Ю. Карпенко, Н.О. Манакова, І.О. Гавриленко; Харків. нац. ун-т міськ. госп-ва ім О.М. Бекетова. – Харків: ХНУМГ ім. О.М. Бекетова, 2017. – 93 с.

	7.3. Інформаційні ресурси в Інтернеті:

	9
	Носії інформації, їх класифікація, призначення. URL: http://um.co.ua/8/8-14/8-141290.html

	10
	ТФК ЛНТУ URL: https://tk.lntu.edu.ua/


