
Лабораторна робота №2 

Тема: Структури алгоритмів 

Мета роботи: вивчення основних елементів структури обчислювальних 

алгоритмів. 

Завдання до лабораторної роботи 

Знайти НСД модулів комплексних чисел: 18564-13923j, 1080-1440j, 

7533+10044j. 

1. Згідно заданого варіанту завдань написати програму на мові ПАСКАЛЬ або 

С++ і реалізувати її на ЕОМ. 

2. Представити результати роботи програми. 

3. Оформити звіт по виконаній роботі. 

Блок-схема програми 
 

 

 
Лістинг програми 

 
unit Unit2; 
 
interface 
 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

Початок 

Ввід даних 
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результатів

res <> 0 

Кінець 

Так Ні 



  Dialogs, StdCtrls, ComCtrls; 
 
type 
  TForm2 = class(TForm) 
    RichEdit1: TRichEdit; 
    Button2: TButton; 
    procedure bClick(Sender: TObject); 
    procedure Button2Click(Sender: TObject); 
    procedure FormActivate(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
 
const 
  n=3; 
 
var 
  Form2: TForm2; 
  mas: array[0..n] of double; 
  i,v,d1,d2,d3,y1,y2,y3:integer; 
 
implementation 
 
uses Unit1; 
 
{$R *.dfm} 
 
procedure TForm2.bClick(Sender: TObject); 
begin 
close; 
end; 
 
procedure TForm2.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
close; 
end; 
 
procedure TForm2.FormActivate(Sender: TObject); 
var 
  i:integer; 
  ost, x, riz, res, NCD: double; 
begin 
    d1:=StrToInt(Form1.Edit1.Text); 
  d2:=StrToInt(Form1.Edit3.Text); 
  d3:=StrToInt(Form1.Edit5.Text); 
  y1:=StrToInt(Form1.Edit2.Text); 
  y2:=StrToInt(Form1.Edit4.Text); 
  y3:=StrToInt(Form1.Edit6.Text); 
  mas[0]:=abs(sqrt(d1*d1+y1*y1)); 
  mas[1]:=abs(sqrt(d2*d2+y2*y2)); 
  mas[2]:=abs(sqrt(d3*d3+y3*y3)); 
  RichEdit1.Clear; 
  for i := 0 to n do 
  begin 
    if mas[i+1] > mas[i] then 
    begin 
      x := mas[i+1]; 
      mas[i+1] := mas[i]; 
      mas[i] := x; 
    end; 
    res := 1; 
    NCD := 0; 
    while res <> 0 do 
    begin 



      ost := Trunc(mas[i]/mas[i+1]); 
      
RichEdit1.Lines.Add(FloatToStr(mas[i])+'/'+FloatToStr(mas[i+1])+'='+FloatToStr(ost)); 
      riz := ost*mas[i+1]; 
      
RichEdit1.Lines.Add(FloatToStr(ost)+'*'+FloatToStr(mas[i+1])+'='+FloatToStr(riz)); 
      res := mas[i]-riz; 
      RichEdit1.Lines.Add(FloatToStr(mas[i])+'-
'+FloatToStr(riz)+'='+FloatToStr(res)); 
      if res <> 0 then 
        NCD := Res; 
      mas[i] := mas[i+1]; 
      mas[i+1] := res; 
      RichEdit1.Lines.Add(''); 
    end; 
    RichEdit1.Lines.Add('НСД = ' + FloatToStr(NCD)); 
    RichEdit1.Lines.Add(''); 
    RichEdit1.Lines.Add('----------------------------'); 
    RichEdit1.Lines.Add(''); 
    if NCD = 0 then 
    begin 
    Exit; 
    end; 
    mas[i+1] := NCD; 
  end; 
 
end; 
 
end. 
 
unit Unit1; 
 
interface 
 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 
  Dialogs, StdCtrls; 
 
type 
  TForm1 = class(TForm) 
    Label1: TLabel; 
    Label2: TLabel; 
    Label3: TLabel; 
    Edit1: TEdit; 
    Edit2: TEdit; 
    Edit3: TEdit; 
    Edit4: TEdit; 
    Edit5: TEdit; 
    Edit6: TEdit; 
    Label4: TLabel; 
    Label5: TLabel; 
    Label6: TLabel; 
    Label7: TLabel; 
    Label8: TLabel; 
    Label9: TLabel; 
    Button1: TButton; 
    procedure Button1Click(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
 
var 
  Form1: TForm1; 
 



implementation 
 
uses Unit2; 
 
{$R *.dfm} 
 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
Form2.ShowModal; 
end; 
 
end. 
 

Результат 
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