ПЕРЕЛІК ОРІЄНТОВНИХ ПИТАНЬ ПІДГОТОВКИ ДО ЕКЗАМЕНУ 

1. Означення опуклої множини, її властивості.

2. Опорні прямі та кутові точки многокутника.

3. Теорія систем лінійних нерівностей як математична основа лінійного програмування.

4. Базис системи та його базисні змінні.

5. Загальна задача лінійного програмування.

6. Лінійна форма, її максимізація чи мінімізація.

7. Додаткові, базисні, небазисні змінні.

8. Допустимі, базисні, оптимальні розв’язки задачі лінійного програмування.
9. Графічний метод розв’язання задач лінійного програмування.
10. Алгоритм симплекс-методу.

11. Відкритий тип транспортної задачі.
12. Методи побудови початкового плану транспортної задачі.
13. Метод потенціалів розв’язання транспортної задачі.
14. Виродження в транспортних задачах.

15. Двоїста задача в лінійному програмуванні.
16. Двоїстий симплекс-метод.
17. Двоїстість в нелінійному програмуванні.
18. Методи розв’язання цілочислового програмування.
19. Рішення задачі умовної оптимізації методом Лагранжа.

20. Градієнтні методи розв’язку задач оптимізації.

21. Опукле програмування.

22. Квадратичне програмування

23. Метод відсікань Гоморі

24. Метод гілок і меж.

25. Стохастичне програмування

26. Випадкові процеси та їх класифікація.

27. Закони розподілу випадкового процесу та їх основні характеристики.

28. Елементи та основні поняття теорії ігор.

29. Означення “змішана стратегія”.

30. Матричні ігри.

31. Розв’язування матричних ігор методами лінійного програмування.

32. Графічний метод розв’язування ігор.

