Практичне заняття 13
Тема. Абстрактні класи

Варіант 1.
Створити абстрактний клас Фігура з віртуальними методами обчислення площі та периметру. Створити похідні класи: прямокутник, круг, трапеція зі своїми функціями площі та периметру. Самостійно визначити, які поля необхідні, які з них можна задати в базовому класі, а які – в похідних.
Варіант 2.
Створити абстрактний базовий клас Тіло з віртуальними функціями обчислення площі поверхні та об’єму. Створити похідні класи: паралелепіпед, куля зі своїми функціями обчислення площі та об’єму.
Варіант 3.
Створити абстрактний клас Валюта для роботи з грошима. Визначити віртуальні функції переведення в гривні і виведення на екран. Реалізувати похідні класи долар та євро зі своїми функціями переведення та виведення на екран.
Варіант 4.
Створити базовий клас Трикутник з віртуальними функціями обчислення площі та периметра. Поля даних повинні включати дві сторони і кут між ними. Визначити класи-нащадки: прямокутний трикутник, рівнобедрений трикутник, рівносторонній трикутник зі своїми методами обчислення площі та периметра.
Варіант 5.
Створити абстрактний базовий клас Корінь з віртуальними методами обчислення коренів рівнянь та виведення на екран. Визначити похідні класи: лінійне рівняння та квадратне рівняння з власними методами знаходження та виведення на екран коренів. 
Варіант 6.
Створити абстрактний базовий клас Функція з віртуальними методами обчислення значення функції в заданій точці та виведення результату на екран. Визначити похідні класи: еліпс та гіпербола з власними методами.
Варіант 7.
Створити абстрактний базовий клас Number з віртуальними методами – арифметичними операціями додавання, віднімання, множення, ділення, піднесення до степеня. Визначити похідні класи: ціле та дійсне число.

Варіант 8.
Створити абстрактний базовий клас з віртуальними арифметичними операціями. Реалізувати похідні класи: комплексне число та раціональний дріб.

Варіант 9.
Створити абстрактний базовий клас з віртуальним методом збільшення на одиницю. Реалізувати похідні класи: дата і час з власними методами збільшення на одиницю.

Варіант 10.
Створити абстрактний базовий клас прогресія з віртуальними функціями визначення j-го елемента прогресії та суми прогресії. Визначити похідні класи: арифметична та геометрична прогресія з власними відповідними функціями.

Варіант 11.
Створити абстрактний клас Фігура з віртуальними методами обчислення площі та периметру. Створити похідні класи: прямокутник, круг, трапеція зі своїми функціями площі та периметру. Самостійно визначити, які поля необхідні, які з них можна задати в базовому класі, а які – в похідних.
Варіант 12.
Створити абстрактний базовий клас Тіло з віртуальними функціями обчислення площі поверхні та об’єму. Створити похідні класи: паралелепіпед, куля зі своїми функціями обчислення площі та об’єму.
Варіант 13.
Створити абстрактний клас Валюта для роботи з грошима. Визначити віртуальні функції переведення в гривні і виведення на екран. Реалізувати похідні класи долар та євро зі своїми функціями переведення та виведення на екран.
Варіант 14.
Створити базовий клас Трикутник з віртуальними функціями обчислення площі та периметра. Поля даних повинні включати дві сторони і кут між ними. Визначити класи-нащадки: прямокутний трикутник, рівнобедрений трикутник, рівносторонній трикутник зі своїми методами обчислення площі та периметра.
Варіант 15.
Створити абстрактний базовий клас Корінь з віртуальними методами обчислення коренів рівнянь та виведення на екран. Визначити похідні класи: лінійне рівняння та квадратне рівняння з власними методами знаходження та виведення на екран коренів. 
Варіант 16.
Створити абстрактний базовий клас Функція з віртуальними методами обчислення значення функції в заданій точці та виведення результату на екран. Визначити похідні класи: еліпс та гіпербола з власними методами.
Варіант 17.
Створити абстрактний базовий клас Number з віртуальними методами – арифметичними операціями додавання, віднімання, множення, ділення, піднесення до степеня. Визначити похідні класи: ціле та дійсне число.

Варіант 18.
Створити абстрактний базовий клас з віртуальними арифметичними операціями. Реалізувати похідні класи: комплексне число та раціональний дріб.

Варіант 19.
Створити абстрактний базовий клас з віртуальним методом збільшення на одиницю. Реалізувати похідні класи: дата і час з власними методами збільшення на одиницю.

Варіант 20.
Створити абстрактний базовий клас прогресія з віртуальними функціями визначення j-го елемента прогресії та суми прогресії. Визначити похідні класи: арифметична та геометрична прогресія з власними відповідними функціями.

