Практична робота 7. ГЕОМЕТРИЧНІ АЛГОРИТМИ 

Мета роботи: познайомитися із основними геометричними алгоритмами. 

7.1. Теоретичний матеріал, необхідний для виконання лабораторної  роботи 7 

Основний засіб багатьох геометричних алгоритмів – поняття векторного  добутку. 

Нехай дано вектори p1 і p2. Нас цікавлять тільки вектори, що лежать в  одній площині, тому під векторним добутком 
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 можна розуміти  площу паралелограма (з урахуванням знака), утвореного точками (0,0),   
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Для обчислень більш зручне визначення векторного добутку як визначника матриці 
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 позитивне, то найкоротший поворот p1 відносно(0,0) , що  поєднує його з p2, відбувається проти годинникової стрілки, а якщо негативне,  то за нею. 

Алгоритми побудови опуклої оболонки розглянуте у лекційному курсі, а  також у запропонованій літературі. 

7.2. Завдання до лабораторної роботи 7 

Розробити програму, яка читає з клавіатури число N (1<N<256) та  N пар дійсних чисел-координат точок на площині. Програма виконує один з алгоритмів згідно з варіантом. 

7.3. Варіанти завдань до лабораторної роботи 7 

Варіант 1. Точки належать ламаній. Потрібно для кожної нової ланки  вказати, направо чи наліво здійснено поворот.

Варіант 2. Точки належать ламаній. Потрібно для кожної нової ланки  вказати, чи перетинає вона будь-яку з попередніх. 

Варіант 3. Точки є координатами багатокутника в порядку обходу. Ви вести площину багатокутника та повідомити, за годинниковою стрілкою чи  проти годинникової стрілки здійснено обхід. 

Варіант 4. Побудувати опуклу оболонку наданих точок алгоритмом  Грехема. 

Варіант 5. Побудувати опуклу оболонку наданих точок алгоритмом  Джарвіса.
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